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Навчальний посібник є складовою частиною курсу інформатики, який орієнтований на
студентів підготовки освітньо-кваліфікаційного рівня бакалавр. Розглянуто основи
програмування мовою Object Pascal у середовищі Delphi 7. У посібнику викладено
основний курс лекцій, практичні заняття з курсу та лабораторні роботи, які
передбачаються при вивченні цього матеріалу за кредитно трансферною системою
організації навчального процесу. Набір запропонованих тем охоплює всі аспекти
створення повноцінних програм. Кожна тема присвячена окремому колу задач та містить
докладний опис засобів, які використовуються. Детально описано технологію створення
проектів.

  

Для студентів педагогічних та класичних вищих навчальних закладів, а також викладачів
та спеціалістів в галузі об’єктно-орієнтованого програмування.
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